
UI中的FindObject需要删除

Unity性能优化

UI

1.MVC

1.UI View的引入并导出到lua

2.UI Mode的引入并导出到lua

3.Controller的引入并导出lua

4.UI控件自动导出到ViewLua内

5.控制UI间数据的传递,通过Delegate来传递事件

6.UI相关的网络协议由UI自己处理并更新数据

2.性能优化

1.UI界面动静分离

2.HUB

3.字体 预先分配合适的字体纹理缓存 FontCacheFontForText开销很大

4.选择Show/Hide方法

SetActive

Layer

Far away from camera

LateUpdate开销

3.代码重构

逻辑 移动逻辑
AStarUpdata

堆内存 Pathfinding的加载过程需要大量堆内存(28M)
将资源加载到内存

解析资源并得到数据

场景管理

特效管理
动态SetActive

NPC管理
NPC逻辑和显示分离

动态显示和隐藏NPC

场景Obj管理
动态加载和释放Obj(按照内存需求)

场景切换
场景切换特效

资源管理

1.纹理

UI纹理

场景纹理

光照贴图

角色纹理

特效纹理

压缩方式

加载方式

2.音频

压缩方式

加载方式

音频分类

BGM

音效

语音

3.Mesh

角色

场景

特效

4.资源加载
Atlas

Texture

代码细节

Tag管理和使用

Layer管理和使用

FindObject使用

Camera的查找和管理

渲染
添加漫画效果的高光

场景切换特效

美术资源相关
特效

美术资源相关
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