
C#程序编写基础
C#基础

1.C#变量和常量

1.数据类型

1.值类型

2.预定义引用类型
Object类型

字符串类型

2.变量

1.变量的声明

2.选择合适的变量的数据类型

3.变量名的命名规范

4.变量命名规则

5.变量命名建议

3.数据类型转换

4.常量 符号常量

2.表达式与运算符

1.算数运算符

2.比较运算符

3.赋值运算符

4.一元运算符

5.运算的优先级

6.前置和后置自加和自减运算

7.表达式的类型转换

8.三元运算符

9.运算符扩展

10.其他运算符信息

3.流程控制语句

1.选择结构语句

2.循环结构语句

while循环

do while循环

死循环

for循环

3.转向语句

4.数组

1.数组的定义

2.一维数组

3.多维数组

4.数组冒泡排序

5.数组列表组合

5.字符串和日期操作

1.比较字符串

2.定位字符和子串

3.格式化字符串

4.连接字符串

5.分裂字符串

6.字符串其他操作列举

7.日期操作

6.面向对象编程基础

1.类的概念

2.类的定义

3.构造函数

4.this关键字

5.方法

6.方法的调用

7.方法的参数

8.静态类和静态方法

9.方法的重载

10.命名空间的概念

7.面向对象的特性

1.封装(字段和属性)

2.继承

使用继承 类的继承机构

继承的实现

base的使用 调用base的构造函数

Virtual和Override的使用

3.多态

抽象类
抽象类的定义 抽象类的特性

抽象方法及其定义

接口

案例应用

接口总结

多重接口实现

8.C#集合的处理

1.哈希表集合 Hash集合的遍历

2.泛型的应用

3,字典集合

9.异常处理 使用异常

10.数据流技术

1.C#中对文件操作的类的结构

2.文件的操作

3.文件流的操作

11.事件和委托

1.委托的定义 声明委托类型

2.事件 声明事件

12.多线程开发

1.为什么要使用多线程

2.线程相关的知识点

3.使用线程开发

C#和.net框架
1.开发工具介绍

2.安装vs

3.HelloWorld
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